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I.C. 4 DE LAUZIERES

N2 ISTITUTO COMPRENSIVO 4 “DE LAUZIERES”
3 =2 - ﬂ, Scuola dell"infanzia, Secondaria di 1" orado
> -! iy VIA SALUTE 45 - 80055 PORTICI - TEL. 0812133240

COD.MECC. NAIC8CCO008 - C.F.80020500635 -

Al
Personale Docente
Al Sito Web
Agli Atti
OGGETTO: AVVIO CORSO PROGETTO ANIMATORE DIGITALE: FORMAZIONE DEL PERSONALE
INTERNO
Piano Nazionale Di Ripresa E Resilienza Istruzione E Ricerca - Missione 4: Missione 4 — Componente 1 -
del PNRR, ex Articolo 1, comma 512, della legge 30 dicembre 2020, n. 178. Decreto del Ministro
dell’istruzione 11 agosto 2022, n. 222, articolo 2 — “Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali”
nellambito della linea di investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione
digitale per il personale scolastico”.
CNP: M4C112.1-2022-841-P-10124
CUP: B74D22002690006
Si comunica l'avvio del corso “Gioco,creo e imparo: app per una didattica creativa e inclusiva”
destinato ai docenti della scuola primaria e dell’infanzia del nostro Istituto tenuto dall’animatore
digitale Angela Tosco.
Il corso & di complessive 22 ore ed & strutturato in modalita online sulla piattaforma Google
Workspace di istituto con la creazione di una classroom il cui codice verra comunicato ai docenti
iscritti.
Il calendario delle attivita sara il seguente:
DATA ORARIO ORE ARGOMENTI
23 aprile 15:00- 18:00 3:00 Digital storytelling come strategia didattica
innovativa
30 aprile 15:00- 18:00 3:00 Creare fumetti per uno storytelling-
Realizzare libri digitali da sfogliare e /o
ascoltare (Canva-Bookcreator)
9 maggio 15:00- 18:00 3:00 Creare o utilizzare lezioni






divertenti,stimolanti e interattive con
Wordwall, Panquiz, Kahoot kids,
LearningApps, Interacty.

14 maggio 15:00- 18:00 3:00 Creare lezioni,giochi e presentazioni con
Genially

16 maggio 15:00- 17:00 2:00 Le caratteristiche del game based learning.
Imparare divertendosi conle escape room
digitali

21 maggio 15:00- 18:00 3:00 Metodologie e strumenti della didattica
inclusiva per DSA e BES

23 maggio 15:00- 17:00 2:00 Realizzare un podcast per dare voce agli alunni

28 maggio 15:00- 18:00 3:00 Bacheche per condividere i files : Padlet-

Wakelet-Flipgrid

Come iscriversi al corso

L'iscrizione avviene esclusivamente tramite il sito Scuola Futura su cui tutti i docenti interessati,
dovranno formalizzare I'iscrizione.

Di seguito le istruzioni per I'iscrizione:

1. collegarsi alla piattaforma Scuola Futura al seguente link scuolafutura.pubblica.istruzione.it

2. accedere cliccando sull’apposito tasto “ACCEDI” in alto a destra ed utilizzando SPID / CIE / eIDAS;
3. scegliere la voce “TUTTI | PERCORSI” in alto e utilizzare |a casella “Cerca” per individuare il corso
desiderato, digitando il codice 1D specifico del corso - 252090 -

4. premere il tasto “CANDIDATI” e verrete messi nello stato “in attesa di conferma”. Le candidature
verranno confermate nel numero di partecipanti previsto e secondo l'ordine di iscrizione;
La data di inizio delle iscrizioni é il 15 aprile e la data di conclusione il 22 aprile 2024.

I1 Dirigente scolastico
Prof.ssa Teresa Alfieri

(Firma autografa sostituita a mezzo stampa

ai sensi dell’art. 3 comma 2 D. Lgs 39/93)




